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4679012 Märchen Grimm, Andersen, Kunstmärchen  

Länge 23:00 min  

Der Film stellt die Textgattung Märchen mit ihren Merkmalen und charakteristischen 
Elementen vor. Sprachlich werden die Märchen, eine ursprünglich ausschließlich mündlich 
weitergegebene Textsorte, durch formelhafte Wendungen, magische Elemente und 
Zahlensymbolik gekennzeichnet. Die Gebrüder Grimm sammelten im 19. Jahrhundert die 
deutschen Volksmärchen und schrieben sie auf. Der dänische Autor Hans Christian 
Andersen und mit ihm die Gattung der Kunstmärchen werden in einem eigenen Kapitel 
vorgestellt. Märchen ziehen bis heute die Menschen in ihren Bann, wie der Film anhand des 
Besuchs eines Märchenparks zeigt. 
Zusatzmaterial: 54 Arbeitsblätter in Schüler- und Lehrerfassung; 20 Testaufgaben; 
8 interaktive Arbeitsblätter; 5 MasterTool-Folien. 

4667957 Der kleine Maulwurf Berufe 6 Folgen zum Thema Berufe 

  Online-Medium 5559370  

Länge ca. 39 min f  

DER MAULWURF ALS UHRMACHER (ca. 5 min): Der Maulwurf spielt allein mit Murmeln. 
Plötzlich hört er in der Nähe einen Kuckuck rufen. Er meint, da sei ein neuer Vogel, sucht 
eine Weile und findet schließlich eine Kuckucksuhr. 

DER MAULWURF ALS MALER (ca. 10 min): Der Maulwurf wird im Wald von einem Fuchs 
gejagt. Dabei fällt er in einen Topf mit Farbe und im Nu wird aus ihm ein Gespenst, vor dem 
der Fuchs Angst bekommt. Das bringt den Maulwurf auf eine Idee, wie man den Fuchs für 
immer aus dem Wald vertreiben könnte. Er bemalt zuerst die Tiere und schließlich den 
ganzen Wald. 

DER MAULWURF ALS GÄRTNER (ca. 8 min): s ist eine verflixte Sache, wenn der große 
Wasserschlauch platzt, mit dem der Maulwurf die schönen Sommerblumen mit Wasser 
versorgt. Da wirbelt ihn der Wasserdruck in die Luft, während die armen Blumen traurig den 
Kopf hängen lassen.  

DER MAULWURF ALS FOTOGRAF (ca. 5 min): Der Maulwurf findet auf der Wiese ein 
geheimnisvolles Gerät - einen Fotoapparat, der farbige Bilder macht. Der Maulwurf rauft mit 
der Maus um den Apparat, bis ihren Streit ein Kater entscheidet, vor dem die Maus fliehen 
muss. Ständig hindert den Maulwurf etwas anderes daran, seine neugierigen Kunden zu 
fotografieren. 

DER MAULWURF ALS CHEMIKER (ca. 5 min): Der kleine Maulwurf gräbt sich ein Loch und 
kommt so in ein Lager hinein, in dem Mengen von Schachteln herumstehen. In einer 
Schachtel findet er verschiedene Chemikalien und beginnt mit ihnen zu spielen. 

DER MAULWURF UND DIE MUSIK (ca. 6 min): Der Maulwurf zerbricht aus Versehen eine 
Schallplatte, die er so gern hat. Aber er weiß sich zu helfen, er backt zusammen mit der 
Maus eine neue. 


